Funinio - Jahrgang 2016 und jiinger

Ein Tor ist nur dann giiltig, wenn der Ball vorher von einem Angreifer in der Schusszone gespielt wurde
und vollstindig die Torlinie tiberschritten hat. Sollten sich wéhrend des Spiels die Standorte der Tore veran-
dern, so zédhlt das Tor trotzdem, wenn der Ball die Linie an der Stelle iiberquert hat, wo das Tor urspriinglich
stand.

Einem Spieler ist es nicht erlaubt, linger als 2 Sekunden auf einer Torlinie zu verharren, um das Tor zu ver-
teidigen. Nach jedem Tor miissen beiden Mannschaften einen Spieler auswechseln. Das Spiel wird von der
Seitenlinie in der Mitte des Spielfeldes mit einem Einkick fortgesetzt. Die Mannschaft, die das Tor erzielt
hat, zieht sich in ihre eigene Schuf$zone zuriick, und darf diese nach dem Einkick wieder verlassen.

Sollte eine Mannschaft mit drei Toren in Fiihrung liegen, kann die unterlegene Mannschaft mit einem vier-
ten Spieler spielen, solange der Mindestvorsprung von drei Toren besteht.

Es gibt kein Abseits, keine Eck- und Strafstof3e.

Einen Freistof3 gibt es nur im Mittelfeld als auch in der eigenen Schusszone und muss bei einem Mindest-
abstand von drei Metern zur gegnerischen Schusszone ausgefiihrt werden. Die Gegenspieler haben einen
Abstand von drei Metern einzuhalten.

Bei einem Regelverstof$ im eigenen Strafraum gibt es einen Strafangrift. Ein Spieler startet mit dem Ball vom
Mittelpunkt des Spielfeldes in Richtung gegnerische Tore, wobei er von einem Gegenspieler gehindert wer-
den kann, der auf der Torlinie gleichzeitig startet.

Bei Seiten- bzw. Toraus wird der Ball mit einem Einkick ins Spiel zuriickgebracht, wobei der Gegenspieler
einen Abstand von 5 Metern einzuhalten hat.



